
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

کار، شجاعت علمی،  اعتمادبه نفس  شخصی و ملی  وکارمتراکم وانبوه،علاج کار پیشرفت علمی ماست. »   « نوآوری و ابت

 « العالی   مدظلّه   »    رهبری   معظم   مقام 

پژوهشی پژوهش سراهای دانش آموزی  -دوره جشنواره علمی  مینهفت   

 کدنویسیبقات سادوره م  تمینش ه  

تحصیلی 
 1404-1405سال 



 (  1صفحه ) 

 الف ـ مقدمه : 

به فناوری کامپیوتری  علوم  با  دنیا،  روز  برنامه های  هستند و خصوص  ارتباط  در  فناوری  نویسی  است.  جنبه   تمامی  ، این  متحول ساخته  را  ما  زندگی  های 

آموزان با نحوه کارکرد  های آشنایی دانش یکی از راه های محیط اطراف ما است.  تکنولوژی کدنویسی، مهارتی اساسی و بخش جدایی ناپذیر از تمامی  

سازی واحد اطلاعات و منابع آموزش و پرورش در سطح مدرسه، برگزاری  توسعه و غنی  ایجاد،لذا به منظور    .نویسی استاین فناوری، آموزش اصول برنامه 

 مسابقات کدنویسی ضروری است. 

 ب ـ اهداف : 
 آموزانو کدنویسی در بین دانش  الگوریتمی تفکر  فرهنگاشاعه  .1

 نویسی   آموزان در زمینه برنامهدانش   های خلاقیت و   هااستعدادشناسایی  .2

 فهای مختلمحیط  های کاربردی برایدر جهت توسعه برنامه  های روزآموزان با فناوری آشنایی دانش  .3

 پ ـ معرفی مسابقات و شرایط شرکت کنندگان مسابقات : 

مطابق تقویم اجرایی ،  بر اساس شرایط و صلاحدید  حضوریغیربه صورت حضوری و   و کشوری  استانی   ،منطقه ای  مرحله  سه مسابقات در  این   .1

در شماره  بخشنامه    مندرج  عنوان    29/9/1404مورخ    405/400به  نامه  تحت  علمی    هفتمین عمومی  شیوه  جشنواره  نمایشگاه   –دوره  و  پژوهشی 

 می گردد. برگزارآفرینی  کار پژوهش، مهارت و آموزش، ترویج، بر  مبتنی های  گرایش و با دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی  

نحوه  سایت   .2 مسابقات،    شرکت  نام  ثبتو  از  دوره  این  پژوهشمتعاقبا  کنندگان  کانال رسمی  طریق  آموزی  از  دانش  شاد     سراهای  ملی  شبکه  در 

https://shad.ir/pajouheshsara  .اعلام می گردد 

توسط پژوهش سرای دانش آموزی   ،بخشنامه این   8تا    1شماره  راهنمای هر گرایش موضوع پیوست های    5مرحله منطقه ای مسابقات وفق بخش   .3

تعیین شده در   سهمیهو  هرگرایش راهنمای 6بخش  مندرج در داوری و بر اساس نمون برگ های منطقهمتوسطه آموزش  معاونت  نظارت با و طقهمن

 گردد. می برگزارجدول ذیل،  

استانی مسابقات وفق بخش   .4 پیوست های شماره    5مرحله    نظارت  با و استانی های توسط قطب بخشنامه، این   8تا    1راهنمای هر گرایش موضوع 

 گرایش  هر راهنمای  6بخش   مندرج در  داوری و بر اساس نمون برگ های استان آموزی دانش  سراهای پژوهش امور پیگیری و نظارت کارشناس

 .گردد می تعیین شده در جدول ذیل، برگزار سهمیه و 

این بخشنامه، توسط قطب کشوری، مطابق با نمون برگ    8تا    1راهنمای هر گرایش موضوع پیوست های شماره    5مرحله کشوری مسابقات وفق بخش   .5

 د.برگزار می گرد  و در صورت تامین اعتبارات لازمراهنمای هر گرایش   6های داوری مندرج در بخش 

 فردی /گروهی  گرایش مسابقه  ردیف 
دوره دوم  

 ابتدایی 

دوره اول  

 متوسطه

دوره دوم  

 متوسطه نظری 

دوره دوم متوسطه فنی و  

 حرفه ای و کاردانش 
 راهنما

 1پیوست  - 3 - نفره  3الزاما تیم  کدنویسی  انجمن علمی و پژوهشی 1

 2پیوست - 3 نفره  2انفرادی یا تیم  مبتنی بر اسکرچ  ساخت بازی 2

 3پیوست 3 - نفره  2الزاما تیم  نویسی با تفکر الگوریتمی برنامه  3

 4پیوست 3 - نفره  2انفرادی یا تیم  برنامه نویسی با پایتون  4

 5پیوست 3 - نفره  2انفرادی یا تیم  هوشمند دستگاه هایبرنامه نویسی برای   5

 6پیوست 3 - نفره  2انفرادی یا تیم  برنامه نویسی و طراحی وب  6

 7پیوست 3 - نفره  2انفرادی یا تیم  برنامه نویسی مبتنی بر هوش مصنوعی 7

 8پیوست 3 - نفره  2انفرادی یا تیم  ساخت بازی مبتنی بر موتور بازی سازی 8



 (   2صفحه ) 

  :مسابقات شرایط عمومی ـ  ت

   تیم به شرط ارائه آثار متفاوت، مجاز به شرکت در بیش از یک گرایش از مسابقات می باشد.  هر .1

پژوهشی    –دوره جشنواره علمی    ششمینرا تنها در یکی از مسابقات  مشخص  اثر  یک  کننده در مسابقات متعهد می شوند که  اعضای تیم شرکت  .2

جشنواره  پژوهشی و    -علمیدر مسابقات جشنواره  استانی یا کشوری  که در سنوات قبل موفق به کسب رتبه    اثریشرکت دهند. همچنین از ارسال  

 د.مورد ارزیابی قرار نمی گیرحذف شده و  اثر مربوطه خودداری شود. در صورت عدم رعایت،  ،شده اند و ... نوجوان خوارزمی

، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در  شده اندن حائز رتبه    و  شرکت کرده   که در دوره های قبلی جشنواره   آثاری  .3

 .شرکت نمایندکدنویسی این دوره از مسابقات شناسنامه اثر، می توانند در 

  با عنایت به ماهیت ترویج کار گروهی در مسابقات، مقتضی است تمامی اعضای تیم در کل فرآیند مسابقه شرکت کرده و بر نحوه ی انجام کار و  .4

 ، تسلط کامل داشته باشند. لذا عدم رعایت این موضوع، موجب کسر نمره برای تیم می شود. همطالب علمی مربوطارائه 

اشاعه و بهبود فعالیت های آزمایشگاهی در واحدهای آموزشی و پژوهش سراهای دانش آموزی از اهداف مهم برگزاری این مسابقات بوده و آثار   .5

پوشش و لباس دانش آموزان دختر و پسر شرکت  رعایت    ؛ لذا  .گردآوری شده جهت استفاده دانش آموزان کشور مورد بهره برداری قرار می گیرد

 ، ضروری می باشد. آئین نامه اجرایی مدارس و تبصره آن در 85ماده وفق کننده در جشنواره 

  ن ی ا  .گردد  می  قطب کشوری و پژوهش سراهای فعال استانها اعلام و برگزار  توسط  گرایش،   تفکیک  به   رایگان  آموزشی  های   دوره ها و کارگاه  .6

شود حتما به    و تاکید می  د باش  یم  یریگیقابل پ   ،codenevisi@   رسان شاد  ام یدر پ  کدنویسی   مسابقات  یکانال اطلاع رسان  قیآموزش ها از طر

 .این کانال مراجعه شود

 سراهای پژوهش  امور پیگیری و نظارت کارشناسبا هماهنگی   شبکه سازی محیط های یادگیریقطب کشوری   ؛در داوری مرحله استانی مسابقات .7

 د.وند اجرای برخی از گرایش ها نظارت می نمایبر ر  ذیلو مطابق با نمون برگ ، به عنوان ناظر  استان آموزی  دانش

 در مرحله استانی بر داوری  نظارت نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 :  زمان اجرای داوری :   گرایش استان : 
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 10  × 1      ایجاد شرایط مناسب جهت استفاده از حداکثر زمان دفاع .1

 30  × 3      نجام اثرراستی آزمایی روش ا .2
 30  × 3      طرح سوالات علمی و تخصصی مبتنی بر اثر ارائه شده  .3

 20  × 2      طرح نقدهای سازنده و بیطرفانه  .4

 10  × 1      در زمان دفاعتعامل داوران و توجه به عدم مشارکت استاد راهنما  .5

 100  جمع امتیاز نهایی 

 .............. امضا : ................. .......... ............  شماره تماس : ....................... مدرک تحصیلی : ........................: ...............  کشوری اول ناظرنام و نام خانوادگی 

 ................ امضا : ................. .....................  شماره تماس : ..... ..... ................ مدرک تحصیلی : ............ ........: ...............کشوری  دوم   ناظرنام و نام خانوادگی 

 نام و نام خانوادگی 

 علمی قطب کشوری دبیر 

   شبکه سازی محیط های یادگیری

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی  

 سرای دانش آموزی  مدیر پژوهش

 شبکه سازی محیط های یادگیریقطب استانی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی  

سراهای دانش آموزی اداره کل  کارشناس امور پژوهش

 آموزش و پرورش استان

 

 تاریخ و امضا 



 (  3صفحه ) 

و  از آثار شرکت کنندگان  وزارت  معاونت آموزش متوسطه  برداری  نسبت به هرگونه بهره   موافقت و رضایت اعضای تیم شرکت در مسابقه به منزله   .8

 ، می باشد.گان آثاربا ذکر نام تولید کنند  نشر آنها

با گرایش  مرتبط علمی هایا محتو و ارائه همکاران ویژه  خدمت ضمن آموزش  دوره  ارائه قالب در، علمی های توانمندیی ارتقا آموزشی های دوره  .9

  اجرا   تحصیلی  سال   طی  استانی در  های   قطب   سراهای دانش آموزی و  پژوهش   ،شبکه سازی محیط های یادگیریقطب کشوری    توسط   ، های مسابقات

 . گردد می

(، 1400/    05/    10  کمیسیون معین شورای عالی آموزش و پرورش تاریخ  41  جلسه  مدارس )مصوب  اجرایی  نامه  آیین  104  ماده   به استناد تبصره  .10

  ارائه   و  پژوهشی  -  علمی  جشنواره  کشوری  و  استانی  مرحله  در  آنان  موثر  حضور  و  آموزیدانش   سراهایپژوهش   در  آموزاندانش   فعالیت   و  عضویت

 باشد. داشته  سهم دوم  و  اول هاینوبت  مستمر ارزشیابی نمره   تعیین در تواند می  مربوطه، معلم تایید  با  اثر

 .گیرند می قرار تقدیر مورد ،اساس مصوبات دبیرخانه برنامه ریزی و اجرایی سازی جشنواره استان برو  استان   سطح در مسابقات  منتخبین .11

  رسمی   کانال  به  است  ضروری  آموزشی،  محتواهای   از  استفاده   و  مسابقات  اجرای  روند  در  احتمالی  تغییرات  و  اخبار  آخرین  از  اطلاع  کسب  جهت .12

قطب    041  -  35539977شماره تلفن  و یا با    مراجعه  https://shad.ir/pajouheshsara  سراهای دانش آموزی در شبکه ملی شاد   پژوهش 

 ارتباط حاصل نمایید.  شبکه سازی محیط های یادگیریکشوری 

 :  پژوهشی-جشنواره علمیدر وظایف و استانداردهای اخلاقی داوری آثار ـ  ث

 استانی: های  قطبمسئولیت ها و وظایف کلی  ▪

 .انتخاب داوران بر اساس صلاحیت های لازم داوری و صدور ابلاغ ایشان .1

 .شبکه سازی محیط های یادگیری قطب کشوریهمکاری استفاده از با   برگزاری جلسه توجیهی برای داوران .2

  در مناطق  مدیران پژوهش سراهای  و  کارشناسان  وفق شیوه نامه های اختصاصی مسابقات و رفع مغایرت با مشارکت    مناطقررسی انطباق آثار  ب .3

 .موعد مقرر

 . و بی توجهی به تذکرات مربوطه  جایگزین نمودن داور در صورت مشاهده مغایرت عملکرد ایشان با استانداردهای اخلاقی لازم در داوری .4

 ایجاد مشکل پیش بینی نشده )بیماری و ...( برای داوران. جایگزین نمودن داور در صورت  .5

همراه با صورتجلسه    دوره های مسابقات متبوع و اعلام نتایج به دفتر متوسطه نظری با نامه رسمی  -بررسی و تایید گزارشات داوری تمامی گرایش .6

 هیئت داوران.

 :به رعایت آنها هستند ملزمدر تمامی مراحل اجرایی، داوران وظایف و استانداردهای اخلاقی که  ▪
 :انتظارات در زمان داوری •

 د. ناهداف، وظایف و ویژگیهای داوری آشنا باش با  .1

 . تنها به داوری آثاری بپردازند که در حیطه ی توانایی حرفه ای آنان می گنجد و همچنین قادر به انجام آنها در زمان معلوم هستند .2

 . را در هر یک از مراحل داوری فاش نکنندآثار به محرمانه بودن اطلاعات داوری احترام گذاشته و هیچ یک از اطلاعات  .3

 ز اطلاعات به دست آورده هنگام داوری، به نفع خود یا هر شخص یا سازمان دیگری استفاده نکنند و همچنین از این اطلاعات، برای آسیب زدنا .4

 . و یا بی اعتبار جلوه دادن دیگران استفاده ننمایند

 . اجازه ندهند که داوری آنها تحت تاثیر مسایلی چون ملیت، مذهب، باورهای سیاسی، جنسیت و یا دیگر مسایل این چنینی قرار گیرد .5

 . در نقدها بی طرف و سازنده باشند و از خشونت کلامی، اصطلاحات زننده و توهین آمیز پرهیز کنند .6

از داوری در آن گرایش   کشوری/استانیاند، با اعلام به دبیر قطب  نقشی داشته   ؛ گرایشی که در آن داور هستنداگر به هر نحوی در روند پژوهش  .7

 .پرهیز کنند

 . از داوری در آن گرایش خودداری کنند استانی/کشوریدر دست انجام دارند، با اعلام به دبیر قطب   ؛اگر پژوهشی شبیه به اثر ارائه شده  .8

 . ز وارد نمودن اشخاص دیگر، از جمله دانشجویان و محققین تحت آموزش خود؛ در روند داوری خودداری کنندا .9



 (  4صفحه ) 

 . ؛ مگر در مواردی که در راهنمای گرایش مربوطه تصریح شده باشده هر دلیلی از ارتباط )تلفنی، مجازی و ...( با دانش آموزان پرهیز نمایندب .10

داوران    به هر دلیلی از ارتباط )تلفنی، مجازی و ...( با داوران سایر گرایش ها و مسابقات دیگر خودداری نمایند و توجه داشته باشند که مشخصات .11

 .هر گرایش و مسابقه، محرمانه بماند 

با سعه صدر اجازه استفاده از حداکثر زمان  باشند و ایجاد آرامش در دانش آموزان منتخب   و  اثرزمینه ساز دفاع مناسب از  ،در مرحله دفاع آنلاین .12

 . نیز صحبت ننماینددر مورد نتیجه   را داده ودفاع 

 :نحوه برخورد با کپی برداری علمی و ادبی یا آثار غیر دانش آموزی •

 .در صورت امکان از طریق مصاحبه غیر حضوری، این موضوع را بررسی کنند .1

 . نماینداز صاحبان اثر مطالبه  ؛ استانی/کشوریبا وساطت دبیر قطب    را تاییدیه رسمی یکی از مراجع علمی منطقه ای   ،در صورت امکان .2

 . تحویل نمایند استانی/کشوریدبیر قطب مدارک و مستندات حاصل از بررسی دقیق آثار جهت اثبات ادعاهای مطرح شده را ثبت و به  .3

در صورت تشخیص هر یک از موارد اثر فرا دانش آموزی، کپی برداری شده از طرح های موجود، اثر خارج از محدوده علمی گرایش موردنظر،  .4

 .اثر صفر منظور گردد آنبا رای حداقل دو سوم تیم داوران، امتیاز 

 :انتظارات هنگام آماده کردن گزارش داوری •

 . به طور جزئی و دقیق به داوری آثار بپردازند و بررسی و تحقیقات لازم و اساسی را در زمان داوری اثر انجام دهند .1

را برگزار و به نقطه نظرات داوران دیگر توجه کنند تا با همفکری اعضای تیم داوری، درک بهتری  ری گرایش مربوطه داوتیم جلسه تخصصی   .2

 . از اثر حاصل شده و دقت تصمیم گیری افزایش یابد

 . بوده و بلافاصله پاسخگو باشند و اطلاعات مورد نیاز را ارائه دهند استانی/کشوریدر تمام طول دوره داوری، در دسترس قطب  .3

 . تحویل نمایند استانی/کشوریدر هر مرحله، فرم های داوری را برای هر اثر به طور جداگانه تکمیل نموده و به قطب  .4

 . هماهنگی لازم را با روند اجرایی تیم داوری )نحوه و زمان ارسال نمرات، زمان ورود به سامانه جهت ثبت نمرات داوری و ...( داشته باشند .5

 . می باشد ؛جدید یا داورانمجاز به بررسی مجدد اثر توسط داور  استانی/کشوریقطب  ،داوران دریک اثرات زیاد نمر تفاوت درصورت  .6

 مسابقات : بعدیبرای شرکت در مرحله و استانی  معرفی برگزیدگان منطقه ای   ـ ج

منطقه ای و کارشناس محترم نظارت و پیگیری امور پژوهش سراهای دانش آموزی استان در مرحله    مرحلهمنطقه در  مدیر پژوهش سرای دانش آموزی

راهنمای هر گرایش و نمون برگ    4ذکر شده در بخش    مستندات مورد نیاز آثارآثار )تیم های( برگزیده مرحله مربوطه را به همراه تمامی  استانی؛  

 های داوری آن مرحله؛ در سامانه ای که متعاقبا از طریق اطلاعیه های رسمی اعلام خواهد شد، بارگذاری می نمایند. 

  کشور،  آموزی  دانش   سراهای   پژوهش    پژوهشی  علمی  جشنواره   دوره   ششمین  گانه  دوازده   مسابقات  های   گرایش  تمامی  در  شده   ارائه   اثر  برای تذکر:  

  اثر   نیاز  مورد  و   خاص  اطلاعات .  گرددارسال    pdfو    wordو به صورت فایل های    به طور دقیق تکمیل  باید   ؛1  برگ  نمون  قالب  در  اثر  شناسنامه

  در کنندگان  شرکت توجه  مورد  که است ضروری  و شده  ذکر 3 توضیحات  ،2 توضیحات ،1 توضیحات   در درج جهت گرایش، هر راهنمای 4 بخش در

 ( به طور کامل تکمیل و ارسال نشده باشد، اثر از فرآیند داوری کنار گذاشته خواهد شد.1اثر )نمون برگ شناسنامه چنانچه  .قرار گیرد مسابقات این

 

 

 

 



 (  5صفحه ) 

 : شناسنامه اثر 1نمون برگ 

 

 گرایش: مسابقه:

 کدثبت اثر در سامانه: عنوان اثر:

 ناحیه/منطقه: شهرستان: :استان

 :با پیش شماره   تلفن مدرسه نام مدرسه/کد مدرسه: 

 نام تیم: پژوهش سرای دانش آموزی:

 تلفن همراه/ثابت  سمت رشته تحصیلی پایه کد ملی نام و نام خانوادگی ردیف 

  سرگروه     1

  عضو     2

  عضو     3

 اهداف 
 

ویژگی های برجسته  

 مورد(  3)حداقل  اثر

 

 1توضیحات

 

 2توضیحات

 

 3توضیحات

 

 کلمات کلیدی

 ( کلمه   8تا  5) 

 

استاد   مشخصات

 تلفن همراه    / راهنما

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 



 (  6صفحه ) 

 1   پیوست

نجمن علمی و پژوهشی کد نویسی راهنمای 
 ا

 کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی هشتمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 



 (  7صفحه ) 

 مقدمه :  .1

قیت های فردی وگروهی دانش آموزان و گسترش فرهنگ لامهم ترین رسالت پژوهش سراها؛ فراهم آوردن زمینه رشد و هدایت استعدادها، پرورش خ

نوجوانان، فرصت مناسبی برای شناسایی   وه برایجاد هویت سالم و تأثیرگذار درلامطالعه، تحقیق و پژوهش در بین آنها می باشد. انجمن های علمی؛ ع

 . د بودن بسیار مؤثر خواه علوم کامپیوتر و کد نویسیدانش آموزان مستعد فراهم نموده و در تسریع ترویج، آموزش و پژوهش حوزه 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

های علمی پژوهشی    نامه وزارتی تشکیل انجمن  بر اساس شیوه )در مدارس  کدنویسیپس از تشکیل انجمن    متوسطه  اول  دوره  آموزان  دانش  تمام

 405/400به شماره  بخشنامه  مندرج درتقویم اجرایی  م می شود، طبق زمانبندی مشخص شده در لا، می توانند در سامانه ای که متعاقبا اع(آموزی  دانش 

بهتر است اعضای اصلی     د.ثبت نام نماین (انجمناجرایی  دبیردبیر انجمن به عنوان سرگروه و دو نفر )  نفره 3الزاما تیم به صورت   29/9/1404مورخ 

 حداقل از دو پایه تحصیلی متفاوت باشد. 

 . باشند  جنسیت و  دوره ، از یک منطقهباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
اقدام و گزارش و مستندات  ،  بله  و  ایتا  از جمله  داخلی  رسانام یپدر   یک کانالاست که انجمن علمی با هماهنگی مدیر مدرسه، نسبت به راه اندازی    لازم .1

 .ارائه نماید  آنرا در  ی انجمن فعالیت ها

انجمنو یکی از دبیران محترم مدرسه  لازم است حتما مدیر مدرسه  :    1تذکر باشد و هر لحظه    کانال اصلی  همزمان مدیر  ،  در کنار دانش آموزان 

 می باشد.  مدرسه مالکیت اصلی این کانالو در واقع  داشته باشد  محیط دسترسی کامل به 

 :های ذیل اقدام نماید های علمی در قالب   نسبت به انجام فعالیت  )از اول مهر الی آخر شهریور( جاری انتظار می رود انجمن در طول سال تحصیلی .2

 با اولویت موضوع کدنویسی  های ترویجی و تولید محتوا  فعالیت . 2-1

 موضوع کد نویسی فیلم و پادکست با ، تهیه نشریه، روزنامه دیواری . 2-2

 با اولویت موضوع کدنویسی  اندانش آموزبرای برگزاری دوره ها و کارگاه های آموزشی  . 2-3

 با اولویت موضوع کدنویسی قانه لافعالیت های خ . 2-4

 با اولویت موضوع کدنویسی معرفی کتاب، نشریه و کمک به تجهیز و غنی سازی کتابخانه مدرسه  . 2-5

 موزشی علمی و عملیکد نویسی جهت برگزاری دوره های آ دعوت از متخصصان حوزه رایانه و  . 2-6

 . توانند به صورت حضوری، مجازی و یا ترکیب حضوری و مجازی انجام گیرند فعالیتهای فوق، بسته به شرایط می :1تذکر

ه  بهای انجمن    است تمامی فعالیت  لازمپذیرد؛    صورت می  اطلاع رسانیکانال  ها بر اساس محتوای    با توجه به این که داوری و بررسی فعالیت  :2تذکر

   بارگذاری و ثبت شود.ترتیب زمانی به همراه جزئیات  صورت کامل و به 

 .در صورتی که همه یا بخشی از محتوای کانال به هر دلیل در دسترس نباشد امکان داوری نخواهد بود :3تذکر

 نمایید. را بررسیاین مورد  ، قابل رویت و دانلود نمی باشد ،در برخی پیام رسان ها به دلیل محدودیت فضای ذخیره سازی، محتواهای ارسالی :4ذکرت

 .شود توجه 2 صفحه   ت بند  در  مسابقات عمومی شرایط به :5تذکر

اعضای قبلی  عضو شوند و در سال های بعد  انجمن  باید در کانال  مدرسه  دانش آموزان  م  .در سال اول تشکیل انجمن به کمک مدیر محترم مدرسه تما3

 مذکور عضو شوند.   کانال حفظ و دانش آموزان جدید مدرسه در 

 مناسب استفاده شود، راهنمای تگ های مورد استفاده در مستندات اثر ارسال شود.  #در پیام های ارسالی داخل کانال حتما از تگ  -4

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است.  انجمن لینک کانال، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 .آدرس کانال در فضای مجازیتصویر  .2

ملاک گزارش های    در پوشه ای جداگانه ارسال گردد   (   2نمون برگ    ) مستندات تمامی بندهای نمون برگ داوری  در شرایط خاص برخی از   .3

 موجود در کانال خواهد بود. 



 (  8صفحه ) 

 .( کن شده با کیفیت مطلوب و نامگذاری فایل عکس، نام و نام خانوادگی فرد باشد)اس تصویر عکس پرسنلی اعضای گروه  .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

پیش از معرفی به پژوهش    محتوای کانال نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفعبرگزیده را    انجمن های مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیریسرای قطب استانی 

  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس نظارت تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی : 5-2

قطب    .راه می یابند  کشوریبه مرحله  بر اساس نظر هیئت داوران،  های منتخبتیمد.  می شون  داوری  2  برگ  نمون  اساس  استان، بر آموزی  دانش  سراهای

پیش از معرفی به قطب   محتوای کانال نقاط قوت  و تقویت نقاط ضعف   جهت رفع برگزیده را   انجمن های مد  آکار هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید 

 ، انجام دهد. شبکه سازی محیط های یادگیریکشوری 

 های منتخبتیم د.  می شون  داوری   2  برگ نمون اساس   بر شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری   قطب  توسط :   کشوری. مرحله اول  5-3

 راه می یابند.  کشوری به مرحله دوم بر اساس نظر هیئت داوران، 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:  کشوری. مرحله دوم 5-4

 نقش داشته اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.   فعالیت های انجمن 

 م :یضما .6

 نمون برگ داوری در صفحه بعد می باشد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 (   9صفحه ) 

 انجمن علمی و پژوهشی کد نویسی : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

  تحصیلی :  رشته منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 
 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی دانش آموزان 

    

    

    

 امتیاز کسب شده  حداکثر امتیاز  معیار ارزیابی  دسته 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستندات 

 -10خیر 
 

 های سامانهمعیار 

  5 برای دسته بندی مطالب #استفاده از تگ -نظم و انسجام سامانه

  4 کد نویسی طراحی مناسب سامانه و استفاده از پیامهای مناسبتی و انگیزشی

  4 های انجمن  ساخت تیزر و پوستر تبلیغاتی برای معرفی برنامه

  3 امتیاز 1نفر  100هر  - تعداد اعضا کانال

فعالیت های ترویجی و  

 تولیدی محتوا

  5 ارسال اخبار و رویداد های علمی کد نویسی از خبرگزاری های معتبر 

  6 ( دیواری، الکترونیکی)تهیه نشریه  - ( ساخت یا دوبله) هیه فیلم و انیمیشنت

  4 حوزه علوم کامپیوتر به ویژه کد نویسی معرفی دانشمندان و متخصصان 

  4 با موضوع کدنویسی  علمی تهیه بروشور و پوستر

  4 با علوم کامپیوتر مرتبط یو مراکز علم اتیکتب، نشر یمعرف

  6 در حوزه کدنویسی   فعالیت خلاقانه و نو آوری

 فعالیت های آموزشی 
  5 برگزاری سمینار یا وبینار آموزشی در سطح مدرسه، منطقه 

  5 برگزاری کارگاه آموزشی در سطح مدرسه، منطقه 

 رویدادهای علمی 
  5 با موضوع کدنویسی  برگزاری مسابقه، استارتاپ و چالش

  5 با موضوع کدنویسی  برگزاری اردو و بازدید علمی

 مشارکت با قطب استانی 

  3 در زمان مناسب ی منطقه یا قطب استانی از کانال پژوهشسرا با کدنویسی مرتبط   اطلاعیه هایانتقال 

ی منطقه یا قطب استانی پژوهشسراشرکت در وبینار ها و رویداد های برگزار شده کدنویسی توسط 

 تصویر در مستندات  -امتیاز  1هر گواهی حضور 
6 

 

 مشارکت با قطب 

 کشوری
تصویر سامانه ثبت نام در  

 مستندات ضروری است

  codenevisi@ی قطب کشوری شاد به آدرس از کانال پژوهشسرا اطلاعیه هایانتقال عضویت و 

 تصویر عضویت کانل در مستندات
3 

 

  6 امتیاز  1شرکت در وبینار ها و رویداد های برگزار شده توسط قطب کشوری گواهی حضور  

امتیاز   2نفر اصلی( در سایر گرایش های مسابقات کد نویسی به ازاء هر نفر 3عضویت دانش اموزان)

 تصویر سامانه ثبت نام در مستندات
6 

 

  8 امتیاز   2تعداد تیم های ثبت نام شده مدرسه در مسابقات کدنویسی هر تیم 

  100 جمع امتیاز 

 : .....................: ...................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا  کشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 : .....................: ...................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا  کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 

 تاریخ و امضا



 (  10صفحه ) 

 2   پیوست

 مبتنی بر اسکرچ  ساخت بازی راهنمای 

 پژوهش سراهای دانش آموزی   کدنویسیهشتمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 



 ( 11صفحه ) 

 مقدمه :  .1

ت با  به آن دست مییابند.  نویسی  برنامه  باشد که کودکان در جریان  انسانی می  نیاز  والاترین  و  ترین  نگاه روانشناسان، مهم  از  به  خودشکوفایی  وجه 

رسد. اسکرچ  نویسی، ضروری به نظر میهای جدید و جذاب جهت آشنایی کودکان و نوجوانان با برنامهنویسی؛ استفاده از روشهای فرآیند برنامه  سختی

   یک خط کدنویسی(  با هدف آموزش اصول برنامه نویسی به کودکان است.یک محیط برنامه نویسی تصویری )بدون نیاز به حتی  

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

  شده در   مشخص  زمانبندی  در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق  توانند  می  متوسطه  اولو  دوم ابتدایی  های    دوره  آموزان  دانش  تمام

 نمایند.  نام  ثبت  نفره 2انفرادی یا تیم صورت  به ، 29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه   مندرج درتقویم اجرایی 

 . باشند  جنسیت و  دوره ، از یک منطقهباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
دار فکری،   های آموزنده و هدف کتب درسی به همراه ساخت آزمون، بازی   ی مفاهیم آموزش  مرتبط با   توانند در موضوعاتای می های رایانه بازی .1

 .باشند ...والات چالشی مطابق با فرهنگ جامعه و اجتماعی و فرهنگی در زمینه س هایافزایش مهارت

 تهیه شود.   آموزاندانشاجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  06  حداکثر  دقیقه و  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .2

های آماده که محتوای نامناسب، اهداف آموزشی غیرمجاز و خلاف قوانین رقابت داشته باشند و همچنین کپی برداری عینی از بازی  هاییطرح   :1تذکر

 .باشند، از مسابقه حذف خواهند شد.

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط به :2تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

  و اینکه چه  نحوه طراحی بازی  به   راجع مختصر  توضیح  ،2و در توضیحات نو آوری های ویژه اثر،  1که در توضیحاتتکمیل شده    1نمون برگ   .1

را با دقت تکمیل نمایند و مطالب    1شرکت کنندگان بایستی تمامی موارد نمون برگ    آورده شده است. ،  می دهد  نمایش  مخاطب   به   را  چیزی

 )در صورت ناقص بودن، کسر امتیاز خواهد داشت(   درج شده، بایستی در روند اجرای بازی کاملاً رعایت گردند.

 نهایی برنامه منبع )فایل اصلی پروژه( فایل  .2

   اعضای تیم( .شده توسط یا ویرایش طراحی   تصاویرعناصر استفاده شده )شامل تمام عناصر یا  فایل اصلی  .3

 .اجرای تمام مراحل-در ابتدا معرفی کامل خود واثر –  بازی فیلم اجرای .4

 .به طور کامل ارسال گردد  pdfدرقالب بازی   ( سناریویفایل داستان ) .5

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی   گردند می معرفی استانی مرحله شرکت در جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق شده و برگزیدگان  داوری 2 نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  ارشناسک   نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری
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 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  

 م :یضما .6

 نمون برگ داوری در صفحه بعد می باشد 
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   مبتنی بر اسکرچ  ساخت بازی : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

  پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 

 شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

   
   

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

  موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 + 3بلی 

 -10خیر 
 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
  2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5امتیاز( و نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر ) 
 +9بله 

 -15خیر 
 

  pdf 5 بازی درقالب کامل و دقیق فایل داستان )سناریوی(  داستان بازی 

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه  مدرسه کد نویسی انجمن علمی و پژوهشیعضویت در

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر ا

  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 

  3 امتیاز  1لاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد ابتکار و خدارای  خلاقیت

 3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  
 

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  5 (  transparencyوضوح تصویر و استفاده از تصاویر بدون پس زمینه  ) کیفیت تصاویر استفاده شده  

های مرتبط و متناسب با  انتخاب عناصر و پس زمینه

 موضوع داستان )متن، تصویر، صوت و ...(  

ها و تصاویر( محیط  ، پس زمینهsprites  ،backdropهای بازی،از عناصر )شخصیت

 اسکرچ استفاده نکرده و خود، خالق و طراح شخصیت داستان باشند.
6 

 

 بودن عناصر  میزان بومی

های داسررتان، در جهررت معرفرری یررا شخصرریت هاعناصررر اسررتفاده شررده در پررس زمینرره

های محلرررری، آداب و سررررنن و های گردشرررر ری، مشرررراهیرملی، سررررو اتیجاذبرررره

 های ملی و مذهبی کشورمان طراحی شده باشد.مناسبت
6 

 

  4 نوشتار فارسی رنگ ،  تم و تناسب ازاستفاده  انتخاب رنگ عناصر و اندازه مناسب نوشتار

  5 گویا بودن محیط و عناصر و اجزای بازی، چیدمان کاربردی و ساده عناصر  (   user friendlyکاربر پسند بودن)

  3 ها نسبت به نوع داستان حجم )بلندی صدا( و تناسب صدای کاراکتر های صوتی تناسب و کیفیت اصوات و جلوه 

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

  5 و.. BroadCast ،clone ،Block ،Dataهای کد نویسی :بکار بردن دستورالعمل ها های بهینه سازی کد استفاده از تکنیک

  5 ( Make a listهای شرط، استفاده از لیست داده)های تکرار و ساختاراستفاده از حلقه های پیشرفته برای کاهش مصارف حافظه استفاده از ابزار

  5 بازی در روند اجرای خود تا انتها، بدون مشکل اجرا شود  اجرای بدون خطا

  6 تعریف حداقل سه مرحله   ای بودن  مرحله

  6 در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گردد.   ثبت و نمایش امتیاز هر مرحله  
ی 

اص
ص

خت
ا

 

  5  نی بودن محتوا و پیام اثر، تاثیر گذاری اثر بر مخاطب دارا بودن ارزش آموزشی اثر )کاربردی بودن( 

  3 سبک بازی سازی پویا و استفاده از هوش مصنوعی  سبک و سطح بازی

  4 و بیان روند داستان در طول بازی به مخاطب به صورت لینک در صفحه بازی  داشتن فایل راهنما  

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : ....................: .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امض کشوری /نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ..........ا : .........: .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امض کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 

 تاریخ و امضا
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 3   پیوست

 نویسی با تفکر الگوریتمیبرنامهراهنمای 

 کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی هشتمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 
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 مقدمه :  .1

که نه فقط در علوم کامپیوتری بلکه در زندگی شخصی نیز   های حل مسئله راو فرآیند هاارتمه آموزاندانش د تا نکنکمک می های کدنویسیتکنیک

  و قابل حل   ترکوچک  مسائل های بزرگ را به  آموزد تا دامنه دیدشان را وسعت ببخشند و چالش ها میها به آن هارتمین  بیاموزند. ا  ، اندحائز اهمیت 

   می نماید. نویسی با تفکر الگوریتمیاین راستا، قطب کشوری اقدام به برگزاری مسابقه برنامه. در  تقسیم کنند

 شرایط شرکت کنندگان :  .2
تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطهو دوم    اول  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند.   نام  ثبت نفره  2تیم  الزاماصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در
 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 ها استفاده شود.نویسی رایج ، برای نوشتن برنامههای برنامهیکی از زبان .1

 شود.  یم مطرحمشخص،  ییبا زمان پاسخگو تمیبر الگور  یمبتن ی،چالش سوال چند  ،شده  ن ییتع ی طبق زمانبند .2

شده توسط برنامه که همان پاسخ    د یتول   یوارد کرده و خروج   خودشان   نوشته شده   برنامه  به   لیبرنامه را بصورت فا  ی کنندگان، نمونه ورودشرکت .3

 آپلود خواهند کرد.  ،که متعاقبا از طرف قطب کشوری اعلام می شود آنلاین   سامانهدر  به همراه سورس برنامه، را   باشد یسوال م

 ها را بررسی و امتیاز اولیه را ثبت خواهد کرد. بصورت خودکار پاسخمذکور  سامانه  ؛ در مرحله اول .4

 آثار منتخب به تشخیص داوران راستی آزمایی می شوند.  و می شود یبررس  شده، آپلود سورس و فایل جواب  ؛ در مرحله دوم .5

 می شود. جمع بندی یی، و زمان پاسخگوو کیفیت کد نویسی  ح یصح یها بر اساس تعداد پاسخ  ،شرکت کننده  ی هامیت  امتیاز ؛مرحله سومدر  .6

 .شود توجه 2 صفحه   ت بند  در  مسابقات عمومی شرایط  به تذکر:

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 .منابع نرم افزاری مورد استفاده و تمامی ها  برنامه   ( sourceمنبع ) .2

 .و خروجی برنامه های نوشته شده بصورت فایل  حل به همراه مستندات مربوط به روش  ها  برنامه(  EXE)فایل اجرایی  .3

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

طبق زمانبندی مشخص در  در سامانه ثبت نام نموده اند،    کدنویسی دانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات    . مرحله منطقه ای :1ـ    5

   ثبت امتیاز می سرای منطقه    پژوهش  و داورهای   کنند   طبق توضیحات شرایط اختصاصی اثر در مسابقه شرکت میصورت حضوری  ه  یا ب نلاین  آسامانه  

  داوری   2  نمون برگ  اساس  ، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و برثارآتیم ها و  .  نمایند

برگزیدگان یند  آفرلازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،  گردند.    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه   مطابق  شده و 

شبکه سازی  آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    راهنمایی

فقط و همچنین در این مرحله    باشد در این مرحله طراحی سوالات و بررسی پروژه ها، بر عهده داوران منطقه می  :تذکر  ، انجام دهند.محیط های یادگیری

 توسط دانش آموزان موقع ثبت نام بارگذاری خواهد شد. نمون برگ یک

  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس نظارت تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی : 5-2

 طبق توضیحات شرایط اختصاصی اثر در مسابقه شرکت مییا به صورت حضوری   نلاین آطبق زمانبندی مشخص در سامانه استان،   آموزی  دانش  سراهای

مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفرقطب استانی، باید    گردند.یم  یمعرف  کشوریبه مرحله  تیم های منتخب،  د.  می شون   داوری  2  برگ  نمون  اساس  برو    کنند

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری آنها را پیش از معرفی به قطب نقاط قوت   و تقویت نقاط ضعف   جهت رفعآثار برگزیده را 

 باشد. در این مرحله طراحی سوالات و بررسی پروژه ها، بر عهده داوران استانی می :تذکر

نلاین طبق توضیحات سامانه آ طبق زمانبندی مشخص در   یادگیری شبکه سازی محیط های  کشوری قطب توسط:   کشوریمرحله . 5-3
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حضوری یا غیرحضوری )آنلاین(   ؛ به صورت داورانمی شوند. سپس  داوری  2 برگ  نمون اساس  و بر کنند شرایط اختصاصی اثر در مسابقه شرکت می

نوشتن جواب سوالات  . لازم است دانش آموزانی که در  زمایی نمایندآکنند تا صحت کد های نوشته شده را راستی می  مصاحبهتیم های برتر با اعضای 

 نمایند.نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت   مسابقه

 های پروژه دانش آموزان، از طریق قطب کشوری متعاقباً اعلام خواهد شد. ه رودی دادونلاین بررسی آسامانه آدرس  تذکر:

 م :ضمای .6

   نویسی  با تفکر الگوریتمیبرنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 رشته تحصیلی :  منطقه/ناحیه : شهر :   استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراحان اثر 

    

    

 حداکثر امتیاز  توضیحات  معیار ارزیابی    دسته
امتیاز کسب 

 شده 

ار 
عی

م
ی 

وم
عم

ی 
یاب

رز
ی ا

ها
 

 داشتن فایل راهنمای نصب و استفاده 
ارسال تمام اطلاعات و راهنمای نصب زبان برنامه نویسی، افزو نه ها و  

  یره که در جهت اجرا شدن صحیح سورس مورد نظر کمک کند.
 +1بلی 

 -10خیر 
 

 به ازای هر سوال چالشی به نسبت امتیاز محاسبه خواهد شد  و فایل خروجی  سورس کد  ارائه
 +3بلی 

 -30خیر 
 

 به ازای هر سوال چالشی به نسبت امتیاز محاسبه خواهد شد  ( exeوجود فایل اجرایی)
 +3بلی 

 -30خیر 
 

 به ازای هر سوال چالشی به نسبت امتیاز محاسبه خواهد شد  ارائه ال وریتم یا فلوچارت مورد استفاده
 +3بلی 

 -30خیر 
 

  4 فونت مناسب و مشخصات ظاهری ها،  آیتمبندی  گروه   تم رنگ، کاربر پسند بودن 

 مدرسه کد نویسی انجمن علمی و پژوهشیعضویت در
تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر  

 مدرسه
3  

ار 
عی

م
زیا

ار
ی 

ها
کد 

ی 
ب

 

 خوانایی کد 
  -های طولانینوشته   شکستن  -بندی کد های بلوک استفاده از تکنیک 

 ...(  ها و  ها، روال ها، کلاس گذاری برای اشیا )متغیر قواعد نام
4  

  4 یا ان لیسی باشد. تواند فارسی  ها که مینوشتن توضیحات برای بلوک  داشتن توضیحات داخل کد 

  3 باید رعایت شود. کامپایلر   از نظر که مواردی Hint هشدارها،  عدم وجود خطا،  
های برنامه با استفاده از نمایش  کنترل خطا 

 ( exception) های فارسیپیام 

سیستم عامل، پیام    یمعمو  بجای خطایو    ء های استثناکنترل حالت 

 خطای مناسب نمایش داده شود. 
4  

  2 زمان اجرای کد مورد نظر    سرعت اجرای کد 

ی 
وج

خر
 

  56 گردد.توسط سامانه و بدون عامل انسانی بررسی می در حالت انلاین   مورد انتظار  دقیق  خروجی صحیح و  فایل  

  10 هن ام ارسال فایل جواب بصورت دستی/سیستمی ثبت خواهد شد.  پاسخ ویی به سوالها  سرعت  

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : ....................: .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امض کشوری /نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ...... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  
 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 تاریخ و امضا
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 4   پیوست

   تونی پا ی باس ی نوبرنامهراهنمای 

 کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی هشتمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 

 



 (  18صفحه ) 

 مقدمه :  .1
  ی برا   نویسیزبان برنامه  نیترساده   باًیتقرو    (نوکسیل   ،مک  ندوز،یو)یشخص  یهابر روی کامپیوتر  رایگان، متن باز، قابل اجرا  تونیپا  نویسیزبان برنامه

پرورش آموزان با زبان برنامه نویسی محبوب پایتون، با رویکرد  هدف از این مسابقه آشنایی دانش .  باشدمی  برنامه کامپیوتریخواندن، نوشتن و درک  

   .باشدهای کاربردی ساده در راستای موضوعات مرتبط با مباحث مطرح شده در کتب درسی میجهت تولید برنامه   ،های کارآفرینیمهارت

 شرایط شرکت کنندگان :  .2
تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول و  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در
 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
یکی از مباحث موجود در کتابهای درسی  حتماًبایست ی م ؛پروژه ارائه شده  باشند.فقط مجاز به استفاده از زبان پایتون می آموزان دانشدر این مسابقه  .1

فرهنگ و   ،تاریخی و جغرافیایی ،اجتماعی مطالعات ، های علومیشآزماسازی یه شب  ، ی مانند ریاضی و محاسبات و آمار و احتمالاتموضوعاتباشد، با 

    طراحی نمود.  افزارنرممباحث کاربردی هر درسی که بتوان برای آن یک  وهنر و سبک زندگی  

 .استفاده کنند  هاآشنایی با نحوه عملکرد آن   شرط  بهو توابع آماده پایتون  ها ماژولاز تمامی توانند می آموزاندانش .2

 تهیه شود.   آموزاندانشاجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60  حداکثر  دقیقه و  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .3

 . روند ایجاد پروژه منابع علمی آن در  موضوع و علمی از  گزارشنوشتن یک  .4

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط به :2تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 ای خاص، فایل موردنظر به همراه راهنمای نصب( استفاده )در صورت استفاده از کتابخانه  افزاری موردمنابع نرم ها و تمامی  برنامه  (sourceمنبع )  .2

 شرایط اختصاصی اثر   3ذکر شده در بند  ارسال فیلم .3

 PDF  و  Word فایل های به صورت علمی از روند ایجاد پروژه  گزارشفایل  .4

 .سناریوی آن به طور کامل ارسال گردد ، حتماًطراحی شده باشدبازی   به صورتکه اثر ارسالی  صورتیدر  .5

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5
در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس نظارت تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی : 5-2

قطب    راه می یابند.  کشوریبه مرحله  بر اساس نظر هیئت داوران،  های منتخبتیمد.  می شون  داوری  2  برگ  نمون  اساس  استان، بر آموزی  دانش  سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب نقاط قوت  و تقویت نقاط ضعف  جهت رفعآثار برگزیده را مد  آکار هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید 

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبتیم د.  می شون  داوری   2  برگ نمون اساس   بر شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری   قطب  توسط :   کشوری. مرحله اول  5-3

 راه می یابند.  کشوری به مرحله دوم بر اساس نظر هیئت داوران، 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:  کشوری. مرحله دوم 5-4

 نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.   طراحی پروژه 
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 م :ضمای .6

 تون یپابا  یسینوبرنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 :کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز 

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
امتیاز( و   2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر )
 +9بله 
 -15خیر 

 

  5 علمی از موضوع و منابع علمی آن در روند ایجاد پروژه  گزارش علمی   گزارش
 کد نویسی انجمن علمی و پژوهشیعضویت در

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه مدرسه

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  8 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  5   رابط کاربری مناسب، زیبا ، ساده و کاربرپسند رابط کاربری  
  8  استفاده از تم و عناصر شخصی سازی شده در عناصرگرافیکی شخصی سازی گرافیکی 

  5 با کاربر   بودن برنامه یتعامل بودن برنامه  یتعامل
  5 از ورود اطلاعات نامعتبر جلوگیری شود. هاکنترل ورود داده
  5 داخل اثربه صورت لینک در   داشتن فایل راهنما  

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی کد 
قواعد  رعایت  -  طولانی کدهای شکستن  - بندی کد های بلوکاستفاده از تکنیک

  5 ...( ها و ها، روالها، کلاسرگذاری برای اشیا )متغینام

  5 های برنامه نوشتن توضیحات به صورت فارسی و یا ان لیسی برای بلوک (commentداشتن توضیحات داخل کد )
  5 و اجرای آسان پروژه Hint، (warning) هشدارها،  عدم وجود خطا اجرای بدون خطای برنامه 
  5 عاملجای پیام خطای سیستمکنترل خطاها و نمایش پیام خطای مناسب  فارسی به کنترل خطاهای برنامه  

  5 و بدون خطا به کاربر نمایش داده شود. خروجی به روش صحیح و واضح خروجی صحیح و مورد انتظار برنامه 
ی 

اص
ص

خت
ا

 

  5 های مرتبط با دروس پایه و متناسب با عنوان طرح نویسی یکی از مسائل و یا چالشبرنامه های دوره متوسطه کتابتناسب طرح با 
  5 ی پایتوناز کتابخانه ها و ابزارهابا استفاده  یهوش مصنوع یها تمیال ور  ی ساز ادهیپ یهوش مصنوع ال وریتم های  استفاده از 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : .................... : .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضکشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ........... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 

 تاریخ و امضا
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 5   پیوست

گاه هایبرنامه نویسی برای راهنمای   هوشمند  دست

 دوره مسابقات کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی  ششمین

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 

 



 (  21صفحه ) 

 مقدمه :  .1

های هوشمند    ه از جمله مهمترین دستگا  دستگاه های هوشمند است.  برای  افزارها، توسعه نرمترین مهارت در دنیای امروز، یکی از پرکاربردترین و مهم 

دانید یکی از مهمترین    اشاره کرد. همانطور که می، تبلت، تلویزیون هوشمند، ساعت هوشمند، وسایل خانگی هوشمند و ..  هوشمندمی توان به تلفن  

باشد.  اندروید    ، این دستگاه هاسیستم عامل های   تلفن می  از  استفاده  اهمیت نرم با توجه به گستردگی  کاربردی در زندگی    افزارهایهای هوشمند و 

توسعه   ابزارهای  بر  تسلط  ها این  روزمره،  ارزشمند محسوب می  دستگاه  مهارت  اپلیکیشن د.  شویک  توسعه  برای  های های  ابزارهای مختلفی    دستگاه 

 ل :و قدرتمند طراحی کنند. برای مثا هایی کاربردیدهند برنامه نویسی اجازه میوجود دارند که به افراد با سطوح مختلف دانش برنامه  هوشمند 

1- App Inventor  :2کار تازه  مبتدی و مناسب افراد-Android Studio   :ترنویسان با تجربه ای برای برنامه محیط توسعه حرفه  

 . است هوشمند دستگاه های نویسی های برنامه آموزان به یادگیری و ارتقای مهارت هدف این مسابقه، تشویق دانش 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  و دوم  اول  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 :. موضوعات پیشنهادی  شامل موارد زیر است)بازی مورد قبول نیست(های کاربردی ارائه شوندباید در قالب برنامه   هابرنامه .1

 های کاربردی مرتبط با نیازهای روز جامعهسایر برنامه ، آموزش،خوانیکتاب، تغذیه، کشاورزی، سلامت،  سبک زندگی

 . تهیه شود  آموزاندانشاجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60  حداکثر  دقیقه و  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .2

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط به :1تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

  به   را  چیزی  و اینکه چه  نحوه طراحی بازی  به   راجع  مختصر  و توضیح  (سناریو )  بازی  داستان،  1که در توضیحاتتکمیل شده    1نمون برگ   .1

 آورده شده است.،  می دهد نمایش مخاطب

 (Android Studio) ی برا یا سورس کد پروژه  (App Inventor) برای aia. فایل منبع با فرمت .2

 apk. فایل خروجی نهایی با فرمت .3

 ای شامل توضیحات فنی، معماری پروژه و نمودارهای طراحیهای حرفهمستندات پروژه  .4

 های سورس کد( برای بررسی ساختار کدنویسی ای )فایلهای حرفهفایل منبع پروژه  .5

 معرفی خود و مراحل راه اندازی و اجرای کامل تما قسمت های اثر.فیلم  .6

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس نظارت تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی : 5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری  2  برگ  نمون  اساس  استان، بر آموزی  دانش  سراهای



 (  22صفحه ) 

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب نقاط قوت  و تقویت نقاط ضعف  جهت رفعآثار برگزیده را مد  آکار هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید 

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبمی شوند. تیم   داوری   2  برگ نمون اساس   بر شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری   قطب  توسط :   کشوری. مرحله اول  5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:  کشوری. مرحله دوم 5-4

 نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.   طراحی پروژه 

 م :ضمای .6
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 هوشمند های  دستگاهبرنامه نویسی برای : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر:   استان : 

 شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

   

   

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

  موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 + 3بلی 

 -10خیر 
 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
  2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5امتیاز( و نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر ) 
 +9بله 

 -15خیر 
 

  6 نمودارهای مربوط به طراحی و ساختار پروژه مستندات فنی 
 کد نویسی انجمن علمی و پژوهشیعضویت در

 مدرسه
 3 انجمن یا لینک به همراه ادرس  مدرسه انجمن کد نویسیعضویت در

 

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر

  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 

  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

 کارآفرینی
امتیاز( توضیحات در   5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده )

 مستندات ارسال شود.
5 

 

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

 زیبایی بصری

طراحی رابط کاربری باید جذاب و کاربرپسند باشد تا استفاده از اپلیکیشن را  

 .آسان کند

4 
 

 4 سهولت استفاده 
 

  4 انطباق با اصول طراحی رابط کاربری 

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی و ساختار کد 

 .افزار و قابلیت ن هداری آن داردکیفیت کدنویسی تأثیر زیادی بر عملکرد نرم

6  

  3 سازی سرعت و حافظه بهینه

  3 استفاده از اصول شیءگرا و معماری مناسب

 استفاده از دیتابیس 
های  دهد تا اپلیکیشندهندگان اجازه میاستفاده از امکانات پیشرفته به توسعه

 .تری ایجاد کنندپیچیده

8  

  5 ها API اتصال به

  4 سازی داده های امنیتی و ذخیرهقابلیت

 اجرای بدون خطا 
افزار در شرایط مختلف و بدون بروز خطا، از اهمیت بالایی  ارزیابی عملکرد نرم

 .برخوردار است

7  

  5 پایداری برنامه 

  4 های مختلف سازگاری با دست اه

  5    استفاده از ال وهای معماری  Android Studioامتیاز ویژه برای   اختصاصی 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : ....................: .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امض کشوری /نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ...... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

شبکه سازی محیط  مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 

 تاریخ و امضا
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 6   پیوست

  وب  و طراحیبرنامه نویسی راهنمای 

م 
هفت

 دوره مسابقات کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی  مین

تحصیلی
 1404-1405 در سال 
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 مقدمه :  .1

در واقع    ؛، برنامه وب اپلیکیشن و نرم افزار وب اپلیکیشن نیز شناخته می شود(Web App)  که با نام وب اپ (Web Application) وب اپلیکیشن

روی یک سرور قرار می گیرند و کاربران از   ، این نرم افزارها  .برنامه یا نرم افزاری است که از طریق مرورگر ها و اینترنت در اختیار شما قرار می گیرد

میلیون ها کسب و کار از اینترنت به عنوان یک کانال ارتباطی مقرون به    .د داشتنبه قسمت های مختلف آن دسترسی خواه URL یاIP طریق آدرس

ئنی را  مبرای افزایش درآمدزایی خود استفاده می کنند و می توانند از این طریق به بازار هدف خود نزدیکتر شوند و تبادل اطلاعات سریع و مط  ،صرفه

 در این بستر انجام دهند.  

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   در  توانند   می  متوسطه  دوم  های اول و  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 .استفاده شود  Java Script یسیو زبان برنامه نو HTML  ،CSS یاز زبان نشانه گذار .1

 استفاده شود.و ..  Pyton -   Asp.Net - PHPمانند   ، نویسی رایج تحت وبهای برنامه یکی از زبان از ها رای نوشتن برنامه ب .2

 باشد.  یمجاز نم ، دهندیم هیآماده ارا یخروج تولید کننده صفحات وب که یموتورها اسکریپت ها و  استفاده از .3

 . باشد یم یکامل اثر الزام یجهت اجرا ، عکس همراه بابه   ازین مورد اتیجزئمراحل و نصب با تمام   قیکامل و دق یراهنما لیداشتن فا .4

 . تهیه شود  آموزان دانشاجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60دقیقه وحداکثر  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .5

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط به    :1تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

  .آنها استفاده شده و راهنمای نصب و استفاده دقیق کامل  (source) منابع نرم افزاری تمامی  به همراه  و  اصلی طراحی شده برنامه  (sourceمنبع )  .2

 ایجاد داده اولیه.  اسکریپتبه همراه فایل بانک های اطلاعاتی  .3

 .امکان بررسی نخواهد بود  ارسالدر صورت عدم  الزامی می باشد شرایط اختصاصی( 5و فیلم )بند شرایط اختصاصی(  4)بند راهنماارسال فایل  .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 
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حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  

 م :ایضم .6

   وب طراحی   و برنامه نویسی: داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر :  

 رشته تحصیلی : منطقه/ناحیه : شهر :   استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی    دسته
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 و موجود بودن تمام مستندات )شناسنامه اثر( 1نمون برگ تکمیل دقیق فرم  ارسال کامل مستندات
 + 3بلی 

 -10خیر 
 

حداقل  فیلم اجرای اثر با وضوح و کیفیت 

720p 

امتیاز( و نمایش و  2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5معرفی عملکرد کامل اثر )
 +9بله 

 -15خیر 
 

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه عضویت درانجمن علمی کد نویسی مدرسه
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ور

وآ
، ن

ت 
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ه،
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ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده   ایده اثر 
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. جذابیت و کاربردی بودن اثر

  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت
  5 امتیاز( توضیحات در مستندات ارسال شود. 5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده ) کارآفرینی 

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  css , html 8طراحی تم با استفاده از  -داشتن تم رنگ، رنگ استاندارد  بندی استاندارد استفاده از رنگ
  5 ها، قابلیت دسترسی آسان و کاربردی آیتم ها آیتم بندی رعایت گروه  های صفحات چیدمان صحیح آیتم 

  5 مستقل بودن فونت ها از کلاینت    -استفاده از وب فونت و استاندارد های استاندارد و وب فونت  فونت
  5 موبایل و تبلت ، نمایش صحیح با تغییر سایز مرورگر عناصررعایت تناسب اندازه و مکان  تناسب صفحات 

  Hint 5 اشاره های مناسب بصورت استفاده از نوار وضعیت و صدور پیام هدایت صحیح کاربر در صفحات 
  5 های مربوط و جلوگیری ازاطلاعات نامعتبر.های معتبر در کادرورود داده  هاکنترل ورود داده 

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی کد 
 های طولانینوشته شکستن -بندی کدهای بلوکاستفاده از تکنیک -

 ...(  ها و ها، روالها، کلاسگذاری برای اشیا )متغیرقواعد نام -
5  

  5 یا ان لیسی باشد.تواند فارسی ها که مینوشتن توضیحات برای بلوک داشتن توضیحات داخل کد 
  5 صفحات بدون خطا فراخوانی شوند. فراخوانی صحیح وب سایت  

  5   های خطای سیستم عامل، پیام خطای مناسب نمایش داده شود.های استثناء، بجای پیامکنترل حالت های فارسی های برنامه با پیامکنترل خطا
  10 روش استفاده از بانک اطلاعاتی و ذخیره و بازیابی صحیح داده ها و کنترل افزون ی   بانک اطلاعاتی برای ذخیره داده ها 

  5 امکان تعریف یا ثبت نام کاربر و داشتن نام کاربری و رمز عبور جهت ورود مدیریت مدیریت کاربر  اختصاصی 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : .................... : .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضکشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ...... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

  

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 تاریخ و امضا



 (   27صفحه ) 

 7   پیوست

    برنامه نویسی مبتنی بر هوش مصنوعیراهنمای 

هفتممین دوره مسابقات کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی 
 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (  28صفحه ) 

 مقدمه :  .1

های مختلف برنامه نویسی به صورت    های این حوزه در زبان  امروزه با پیشرفت مفاهیم مختلف در حوزه هوش مصنوعی و پیاده سازی اغلب الگوریتم

های کاربردی هوش مصنوعی نسبت به گذشته بیشتر فراهم شده است بطوری    ساختار یافته و یا ماژول پایه، امکان آموزش و ورود دانش آموزان به حوزه 

و حتی به روز  )  توان تنها با استفاده از توابع موجود و اندک دانش پایه موضوعی، از ابزارهای هوش مصنوعی که بدون نیاز به دانش پایه دانشگاهی، می

   های مختلف کاربردی استفاده نمود. در ساخت اپلیکیشن  (این حوزه 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول و  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 موضوعات پیشنهادی:  .1

 .افراد سالم از افراد مبتلا به پارکینسون زیتما . 1-1

 . در کارخانه پوشاک یکار یها   میت ی پیش بینی عملکرد بهره ور . 1-2

 .(super-marioطراحی یک مدل یادگیری تقویتی برای بازی کردن بازی قارچ خور)  . 1-3

 .، مالی و ...صنعتی، پیش بینی رویدادهای طبیعیموضوع اختیاری در قالب موضوعات کاربردی پزشکی،  . 1-4

 . باشد  انتخاب زبان برنامه نویسی مناسب، بر عهده دانش آموز می .2

 . های هوش مصنوعی بکار گیری شود بایستی در طرح ارائه شده، یکی از روش .3

 . ها و توابع آماده زبانهای برنامه نویسی، به شرط آشنایی با نحوه عملکرد آن کتابخانه مجاز است از تمامی کتابخانه  استفاده  .4

  آموزان دانش اجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60دقیقه وحداکثر  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .5

 .تهیه شود

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

  آنها.استفاده شده و راهنمای نصب و استفاده دقیق کامل  (sourceمنابع نرم افزاری ) تمامی  به همراه  و  اصلی طراحی شده برنامه  (sourceمنبع )  .2

 . شرایط اختصاصی اثر 5ذکر شده در بند  ارسال فیلم .3

 . PDF  و  Word فایل های به صورت علمی از روند ایجاد پروژه  فایل گزارش .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری



 (  29صفحه ) 

 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  

 م :ضمای .6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (  30صفحه ) 

 مبتنی بر هوش مصنوعی   یسینوبرنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 : کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

حداقل  اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
720p 

امتیاز( و نمایش و  2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 
 امتیاز( 5معرفی عملکرد کامل اثر )

 +9بله 
 -15خیر 

 

 +8بله  علمی از موضوع و منابع علمی آن در روند ایجاد پروژه  گزارش علمی   گزارش
 -30خیر 

 

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه عضویت درانجمن علمی و پژوهشی کد نویسی 

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

 کارآفرینی
امتیاز( توضیحات در مستندات ارسال   5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده )

  5 شود.

  5 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

 4 ، چیدمان کاربردی و ساده عناصر اثرگویا بودن محیط و عناصر و اجزای  (   user friendlyکاربر پسند بودن)
 

 4 نوشتار فارسی رنگ ،  تم و تناسب ازاستفاده  رنگ عناصر مناسب انتخاب تم 
 

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی کد 
گذاری برای  قواعد نامرعایت  -  طولانی کدهای شکستن  - بندی کد های بلوکاستفاده از تکنیک

  4 ...(  ها و ها، روالها، کلاسراشیا )متغی

  4 های برنامه نوشتن توضیحات به صورت فارسی و یا ان لیسی برای بلوک داشتن توضیحات داخل کد  
  4 و اجرای آسان پروژه   Hint،  (warning) هشدارها،  (Error)عدم وجود خطا  اجرای بدون خطای برنامه 

  4 در شرایط برابر کد هایی که با کمترین منابع سخت افزاری بازدهی مناسب داشته باشد  مدیریت منابع سخت افزاری  

 سرعت اجرای برنامه 
زمان شروع اجرای سورس کد از اولین خط تا زمان اتمام اجرا و نشان داده شدن خروجی ها با  

  4 ورودی یکسان 
ی 

اص
ص

خت
ا

 

  5 تم یورود به ال ور  یداده برا ی خراب و پرت و اماده ساز یمناسب داده ها ت یر یمد پردازش مناسب داده ها  شیپ

 استفاده از روش های مناسب ارزیابی 
در صورتی که دیتا ست بالانس نباشد باید از روش های متناسب با ارزیابی دیتا ست ها ی  یر  

  10 و  یره   IUC –استفاده از روش ارزیابی متقابل بالانس استفاده شود 

  10 استفاده ازال وریتم های تفسیر پذیر یاکمک گرفتن ازکتابخانه های مربوطه برای تفسیر پذیری  ی هوش مصنوع ال وریتم های  تفسیر
  5 ال وریتم های پیچیده و ترکیبیاستفاده از  پیچیدگی ال وریتم 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : .................... : .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضکشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ...... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 تاریخ و امضا



 (  31صفحه ) 

 8   پیوست

 مبتنی برموتور بازی سازی  ساخت بازی راهنمای 

 کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی هشتمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1404-1405 در سال 

 

 

 

 

 

 



 (  32صفحه ) 

 مقدمه :  .1
آموزان کمک کنند به دانش   توانندیم یآموزش هایی دارند. باز یو مل یبوم یفرهنگموضوعات و  مدرسه یدرس یمدر آموزش مفاه ینقش مهم  هایباز

  های بازی .  یرندفراگ  یو عمل  یرا به صورت تعامل  یو اجتماع  یفرهنگ  یتهو  یتتقو  و  یاجتماع  یهامهارت،  یختار  یاضیات، مختلف علوم، ر  یمتا مفاه

  ییآشنا  یقدرتمند برا  هاییابزار  شوند،یساخته م  و غیره    Unityو    Constructمانند    یساده و کاربرد  یآن دسته که با استفاده از ابزارها  یژه وبه   ای،یانه را

  ین و نوجوانان، ا  کانکود  یبرا  های باز  یتآموزان هستند. با توجه به جذابدانش   یندر ب  یتخلاق  یو ارتقا  یلیتحل  یهامهارت  یت تقو  یسی،نوبا اصول برنامه 

  یشافزا  یچیده پ  یم مفاه  یادگیری  ی ها را براآن  یزه انگ  ی،آموزش و سرگرم  یببلکه با ترک   کند،یتر مها ساده آن   یرا برا  یسینوبرنامه   یادگیری تنها  روش نه 

 .دهدیم

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول وهای    دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 .طراحی شوندبومی کشور یامنطقه موضوعات آموزشی، فرهنگی یا مهارتی باشند ومتناسب با اهداف آموزشی و فرهنگ یکی ازها در بازی .1

 .برداری شده حذف خواهند شدآثار دارای محتوای نامناسب یا کپی  :1رتذک

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط  به : 2تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4
 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 .آموزهای تصاویر و منابع طراحی شده توسط دانش فایلتمامی  و  ( source)  فایل نهایی پروژه بازی .2

  آموزان دانش اجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60دقیقه وحداکثر  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .3

 .شودتهیه 

 به طور کامل ارسال گردد.pdf درقالب بازی   ( سناریویفایل داستان ) .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  



 (  33صفحه ) 

 م :ضمای .6
 ساخت بازی مبتنی بر موتور بازی سازی : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 : کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی    دسته
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
امتیاز( و   2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر )
 +9بله 
 -15خیر 

 

  pdf 5 بازی درقالب کامل و دقیق فایل داستان )سناریوی(  داستان بازی 
  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه عضویت درانجمن علمی و پژوهشی کد نویسی 

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

 کارآفرینی
امتیاز( توضیحات در ستندات   5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده )

 5 ارسال شود. 
 

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  7 ی کاربر طیها و محمنوها، دکمه  یمناسب و کاربرپسند برا یبصر یطراح (UI) کاربری رابط 

  7 ها ییو راهنما نیشامل وضوح قوان   ،یدر تعامل با باز کن یباز  یاستفاده و تجربه کل سهولت (UX) کاربری  تجربه و بازی جریان

 صوتی  و گرافیکی عملکرد سازیبهینه
داشتن   - بازی اجرای  در کیفیت کاهش یا تأخیر بدون  صداها و گرافیک از مناسب استفاده

  5 فعال یا  یر فعال کردن ویبره بازی    -تنظیمات بازی برای صدا یا برای رزولوشن 

 مختلف  هایپلتفرم با سازگاری 
  و واکنش گرا مرورگرها  یا اندروید  ویندوز،  مانند مختلف  هایدست اه روی اجرا قابلیت

(Responsive)   4 بودن رزولوشن در پلتفرم های مختلف  

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

  5 ها کرش یا هاباگ بدون اجرای و بازی صحیح فنی عملکرد بررسی وقفه  و خطا بدون اجرای

  3 کمینه سازی و بهینه سازی در کدنویسی جهت پیش یری افزون ی حجم کد  بهینه سازی کدنویسی 

  4 سیستمی  مشکلات  ایجاد عدم و زمان طول در بازی  پایداری و ثبات عملکرد  و پایداری

 موتور    ابزارهای از  مؤثر  استفاده
استفاده موثر از ابزار های موتور مورد نظر و توانایی در استفاده از امکانات و ابزار های موتور  

  7 رفتار های آبجکت ها و افکت ها  ، بازی مانند سیستم رویداد ها

 مرحله بازی   3حداقل دارای  
هر مرحله با شرایط خاص تعریف و شروع شود پس از طی آن مرحله و کسب شرایط طبق  

  3 سناریو به مرحله بعد ارتقا یابد. 

 امتیاز دهی و جان کاربر 
در حرکت های مختلف شخصیت بازی بتواند امتیاز کسب کند و در اثر خطرات جان از  

  3 دست دهد. 

  3 عملکرد ، کیفیت کاهش بدون  بازی نهایی حجم سازی کمینه فایل  حجم سازیبهینه

ی 
اص

ص
خت

ا
 

  3 کنند  تی را تقو یآموزش یهامهارت ای  یدرس میکه مفاه یی هایباز  جادیا آموزشی  هایبازی طراحی
  5 شده باشند  ی کشور طراح ی و بوم یکه بر اساس موضوعات فرهن   یی هایباز ملی  و بومی  موضوعات  با  هایبازی

  4 دارای موانع و خطرات مختلف باشد تا کاربر بازی با این موارد دچار چالش شود.  دارای دشمن 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 
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